PROIECT DIDACTIC
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Unitatea de invataméant: Gradinita cu P.P. ,,Pinochio” Zalau

GRUPA: mijlocie
TEMA ANUALA DE STUDIU: Cand, cum si de ce se intampla?
TEMA PROIECTULUI TEMATIC: Vara, bine ai venit!
TEMA SAPTAMANII: Bucuriile verii
CATEGORIADE ACTIVITATE: ADE
DOMENIUL EXPERIENTIAL: DS
TEMA ACTIVITATII: Numirim juciriile
FORMA DE REALIZARE: joc didactic
TIPUL ACTIVITATII: consolidarea cunostintelor
SCOPUL ACTIVITATIL:
e consolidarea numaratului in limitele 1-5.
DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:
e Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de probleme si
cunoasterea mediului apropiat.
COMPORTAMENTE VIZATE:
e Demonstreaza familiarizarea cu conceptul de numar si cu numeratia.
OBIECTIVE OPERATIONALE:
e sd numere in sir crescator si descrescator in limitele 1-5;
e sdraporteze numarul la cantitate si cantitatea la numar;
e si utilizeze numeralul ordinal In contexte variate;
e sd participe activ la joc respectand regulile.
SARCINA DIDACTICA:
e numadrarea in limitele 1 -5;
e numadrarea jucariilor extrase dintr-un saculet si asocierea cantitatii cu cifra corespunzatoare;
e alcatuirea sirul numeric crescator si descrescator.
REGULILE JOCULUI:
e copilul numit invarte ,,Roata norocului”, denumeste cifra, extrage numarul corespunzator de
jucdrii din sdculet, le asaza pe masa si plaseaza cifra corespunzatoare;

e copilul alege un plic din cos si rezolva sarcina mentionata in interior ;



e alcatuiesc sirul numeric crescator/descrescator in limitele 1-5;

e raspunsurile corecte sunt aplaudate;

e copiii respecta randul colegilor si asculta indicatiile educatoarei.

ELEMENTE DE JOC: surpriza, aplauzele, intrecerea, inchiderea si deschiderea ochilor.

STRATEGII DIDACTICE:
METODE SI PROCEDEE: conversatia, explicatia, jocul, exercitiul, demonstratia,

problematizarea, algoritmizarea.

MATERIALE SI MIJLOACE AUXILIARE: Ursulet, saculet, jetoane, jucdrii de nisip (galetuse,

lopatele, greble, stropitori, forme: calut de mare, stea de mare, broasca testoasa, SCOici, etc.), cifre,

siluete, tabla magnetica, cosulet, plicuri, tabld interactiva, recompense, etc.

FORMA DE ORGANIZARE: frontal, individual
DURATA: 25-30 minute
BIBLIOGRAFIE:

o  Curriculum pentru educatia timpurie, 2019;
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DESFASURAREA ACTIVITATII

Etapele Continutul stiintific Strategii Evaluare
activitatii didactice
Momentul | Aerisirea salii, pregatirea materialelor
organizatoric | si a spatiului de lucru.
Captarea Apare ,,Ursuletul matematician” cu Conversatia
atentiei saculetul de jucdrii si propune un joc
de numadrat.
Enuntarea | Copiii astazi vom ajuta pe ursulet sa Organizare Observarea
temeisia | numere corect jucariile in limitele 1- | frontal comportamentului
obiectivelor | 5, vom juca cu el jocul s ,,Numaram | Explicatia copiilor.
jucdriile”.
Prezentarea | VARIANTA I: Explicatia Observarea
continutului | Explicarea jocului: Conversatia sistematica a




si dirijarea

invatarii

La aceasta varianta de joc vom folosi
Roata norocului. Roata va fi invartit de
catre copilul numit.

Copilul va denumi cifra si va extrage
atatea jucarii din saculet si le asaza pe
masd, se numara apoi si asaza cifra
corespunzatoare.

Jocul de proba:

Se realizeaza pentru a se asigura ca
sarcina a fost inteles. Un copil va
incepe jocul si voi urmdri dacd a
inteles regulile.

Jocul propriu-zis.

Se va proceda asemanator.

La joc participa toti copiii, iar
educatoarea 11 iIndruma.
VARIANTA A- 1I-A:

Copilul numit de Ursuletul
matematician alege un plic din cos si
sa rezolve sarcina denumita:

Ex. Asaza pe tabla 1 minge si cifra
corespunzatoare!

Asaza pe tabla 2 géletuse si cifra
corespunzatoare!

Copiii vor aseza pe tabla in sir
crescdtor, apoi descrescator, grupele de
obiecte (jetoane - siluete), asezand
cifrele corespunzatoare fiecarei grupe,
alcatuind astfel scara numerica in sir
crescator si descrescator. Copiii sunt
solicitati sa aseze pe tabla magnetica
cifrele in ordine crescatoare si
descrescdtoare in limitele 1-5.
VARIANTAA-III-A:

Complicarea jocului:

Demonstratia
Exercitiul

Jocul

copiilor.
Aprecieri verbale.
Analiza
raspunsurilor si
corectarea

acestora.




Educatoarea amesteca cifrele, face
intentionat greseli, iar copiii au sarcina
de a descoperi greseala side a o
corecta, justificind raspunsul.
VARIANTA A-IV-A:

,,Cu bagheta fermecata eu te voi numi
indata”- cu aceste versuri aleg copilul.
Copilul ales asaza pe o etajera 5 jucarii
precizandu-se ordinea Tn care sunt

asezate, stabilindu-se locul fiecareia.

Obtinerea | Copiii vor rezolva pe tabla interactiva | Conversatia Aprecieri verbale.
performantei | doua exercitii: Exercitiul Analiza
Exercitiul 1: Sa numere cate jucarii raspunsurilor si
sunt identice si sa tragd tot atatea corectarea
liniute. acestora.
Exercitiul 2: Sa traga liniute la numere
n ordine crescatoare pentru al ajuta pe
Ursulet sd numere corect.
Asigurarea | Educatoarea va adresa intrebari Conversatia Aprecieri verbale.
retentiei sia | referitoare la titlul jocului. Exercitiul Analiza
transferului | Educatoarea va imparti baloane raspunsurilor si
colorate pe care sunt desenate cifre. corectarea
Fiecare copil va observa cifra pe care 0 acestora.
are pe balon. Copiii se vor grupa dupa Observarea
numarul avut pe balon. comportamentala.
,»Cate baloane albastre/rosii/ galbene
sunt aici?”, ,,Ce cifra corespunde?”
Evaluarea | Educatoarea apreciaza modul de Conversatia Observarea
activitatii | desfasurarea jocului si comportamentala.

comportamentului copiilor. Copiii sunt

recompensati pentru intreaga activitate.




