                            INSTRUMENTE DE EVALUARE

Evaluarea online oferă oportunități interesante pentru a evalua elevii într-un mod flexibil și adaptat la mediul digital. Iată câteva instrumente și metode de evaluare care se pot utiliza:

1. Probele orale:

· Comunicarea audio-video unu la unu poate fi realizată prin platforma precum Skype, Zoom sau Google Meet.

· Elevii pot expune răspunsurile la  întrebări sau lecții învățate în timp real.

2. Probele scrise:

· Instrumentele online permit crearea și administrarea testelor scrise.

· Elevii pot completa întrebări cu alegere multiplă, casete de bifat sau spații goale.
· Un test de evaluare poate conține diferite tipuri de exerciții și întrebări prin care se urmăresc diferite standarde, cum ar fi: înțelegerea textului citit (acesta poate conține itemi care să verifice dacă elevii au înțeles textul dat sau să formuleze răspunsuri corecte la întrebări legate de textul dat), scrierea corectă a cuvintelor (scrierea corectă a lui m înainte de p și b, scrierea corectă a cuvintelor care conțin x, scrierea cuvintelor care conțin î sau â etc) , utilizarea corectă a semnelor de punctuație etc.
3. Probele practice:

· Dacă există aplicații sau platforme care permit evaluarea practică online, acestea pot fi utilizate.

· De exemplu, pentru evaluarea abilităților în programare sau design.

4. Referatele, portofoliile sau proiectele:

· Elevii pot încărca referate, proiecte sau materiale în mediul online.

· Profesorii pot evalua ulterior aceste lucrări și oferi feedback.

Este important să alegem instrumentele potrivite în funcție de obiectivele evaluării și de nevoile specifice ale elevilor. Aceste funcționalități esențiale sunt cruciale pentru o soluție de e-learning care să faciliteze corectitudinea și eficiența examenelor online în format grilă. O analiză a lor ar putea fi:

1. Definirea și gruparea întrebărilor pe categorii: Aceasta permite organizarea întrebărilor în categorii relevante, cum ar fi domenii de cunoștințe sau niveluri de dificultate.

2. Alocarea dinamică în teste a  întrebărilor de pe diferite categorii: O funcționalitate utilă pentru a asigura diversitatea ăntrebărilor în fiecare test, evitând repetiții.

3. Dispunerea aleatorie a întrebărilor și variantelor de răspuns în test: Acest lucru previne orice model de răspuns predefinit și încurajează gândirea independentă. 

4. Definirea diferitelor tipuri de întrebări în categorii: Aceasta include întrebări cu un singur răspuns, întrebări cu răspunsuri multiple, răspunsuri scurte și alte variante, adaptate la conținutul examenului.

5. Programarea testelor la anumite intervale orare: Permite planifiarea și administrarea testelor în funcție de disponibilitatea studenților și a profesorilor.

6. Limitarea timpului pentru execuția unui test:Aceasta poate fi personalizată în funcție de numărul de întrebări și nivelul de dificultate.

7. Închiderea automată a unui test și salvarea rezultatelor până la expirarea timpului alocat: Asigură că studenții nu pot continua să răspundă după expirarea timpului.

8. Limitarea posibilității de întoarcere la întrebările anterioare: Aceasta poate fi utilă pentru a evita schimbarea răspunsurilor în mod repetat.

9. Punctaj diferit pe tipuri de întrebări și nivel de dificultate: Permite evaluarea corectă a performanței studenților.

Integrarea tehnologiei în educație este o evoluție naturală a procesului de învățare și evaluare. Utilizarea platformelor Google Classroom, Google Jamboard și Google Forms transformă modul în care profesorii interacționează cu elevii și cum se realizează evaluarea cunoștințelor. Aceste instrumente digitale oferă o flexibilitate și o eficiență sporită, permițând feedback instant și personalizat, precum și o varietate de metode de prezentare și testare. De exemplu, Google Classroom facilitează corectarea temelor în timp real, în timp ce Google Jamboard permite o colaborare vizuală prin post-it-uri virtuale. Google Forms este versatil în crearea de teste și sondaje, iar Kahoot și Wordwall angajează elevii într-un mod interactiv și ludic. În plus, aplicații precum Prezi și Animaker permit elevilor să-și exprime creativitatea prin prezentări animate, iar screen cast-o-matic oferă posibilitatea de a crea conținut video personalizat. Aceste tehnologii, când sunt aplicate cu atenție și în mod adecvat, pot îmbogăți experiența educațională și pot stimula o implicare mai profundă și semnificativă, atât în mediul online, cât și în cel fizic.

10. Posibilitatea de reluare a testului: Utilă în cazul întreruperilor accidentale sau a problemelor tehnice.

11. Protejarea accesului în teste cu o parolă: Asigură securitatea și autenticitatea accesului la test.

12. Limitarea accesului la rezultatele testului până la finalizarea participării tuturor participanților la proces: Acest lucru previne dezvăluirea prematură a rezultatelor și menține integritatea procesului de evaluare.

