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Auxiliar curricular pentru diferentierea
predarii si a evaluarii
Povestea numerelor jucause
Nivel 3-4 ani
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Zero sunt si am venit
Chiar daca sunt nepoftit.
Nu imi place la plimbare.

Sunt mereu cu gura mare.

Povestea noatra-ncepe asa...
Cu o vulpe lacoma si rea,

Un urs, ma rog, cunosti mata

Ce coada undit-o facea.
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f} Unu pare singurel

) =

Nu va temeti, nu-1 defel.
Are zero, are doi

Si ne are si pe noi.

ﬂ} O poveste minunata
Cu o capra-ndurerata
ﬂ} Iar de o vei colora,

j Tare se va bucura.
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FISA DE LUCRU

NUMARUL SI CIFRA 1

1.Formeaza multimile care au un singur element.
2, Coloreaza numai multimile cu un singur element

3. Completeaza sau taie

4. Scrie cifra 1.
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Sunt o lebada frumoasa
Si deloc dizgratioasa.

Ati ghicit, sunt cifra doi

O pungutda minunata
Cu doi bani era dotata
Cucuriguuu, boieri mari

Nu va trebuie niste bani ?

Mandra sunt aici cu voil.
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NUMARUL SI CIFRA 2

FISA DE LUCRU

1. Incercuieste cifra 2
1 425368 92302746 25

2. Formeaza multimi cu doua elemente, apoi coloreaza!

Coloreaza cu rosu florile in dreptul careia este scrisd cifra 1 si cu
florile in dreptul careia este scrisa cifra 2 .

3. Completeazd elementele multimilor corespuzatoare cifrelor
2 1 2

4. Scrie cifra 2

2 2 2
2 2
2
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Erau trei fete la parinti
Doar una minunata.
La bal pantoful a pierdut

Si-a fost gasitd-ndata.
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Un cerc de il frangi mata
Cifra trei, el o sa-ti dea.
Este mandru si falos,

Ca este mai de folos.
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NUMARUL SI CIFRA 3

FISA DE LUCRU

5. Incercuieste cifra 3.
2 63 539792302736 32

6. Completeaza elementele multimilor corespunzatoare cifrelor.

D0O0C

7. Formeaza mulfimi cu trei elemente, apoi coloreaza .

4. Compune numarul 3.

5. Descompune numarul 3.

U

8. Scrie cifra 3.

3 3 3
3 3
3
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‘ Coloreaza !
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a ‘ Coloreaza !
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