RESURSA EDUCATIONALA DESCHISA (RED Diferentiat)
Religie — Cultul Ortodox
Clasa a IX-a
Modele de sfintenie si marturisire in Ortodoxie

b

Motto: ,,Fiti urmatori ai mei, precum si eu sunt al lui Hristos.’
(I Corinteni 11,1)

Conceptul RED - diferit si modern
Aceasta resursd este construita ca un:

e ,escape room spiritual”,

« traseu interactiv de descoperire,

e misiune morald pentru adolescenti.

Elevii nu doar nvata despre sfinti, ci:
e rezolva provocari,
e decodeaza mesaje,
o aleg raspunsuri morale,
e compara viata sfintilor cu realitatea adolescentilor de azi.

Povestea RED-ului

»Misiunea: Lumina”

Profesorul le spune elevilor:

,Imaginati-va ca lumea pierde treptat valori precum bundtatea, credinta si curajul. Pentru a
redescoperi lumina, trebuie sa treceti prin 5 provocdri inspirate din viata sfintilor.”

Fiecare activitate = o ,,cheie” spirituala.

La final, elevii primesc:,,Certificatul de Purtitor al Luminii”

Competente vizate
Elevii vor putea:
e saidentifice modele de sfintenie;
e sa analizeze acte de marturisire a credintei;
e sd compare valorile sfintilor cu provocarile actuale;
o sdreflecteze asupra propriilor alegert;
e sd argumenteze moral in contexte reale.

NIVELUL 1 - DESCOPERA SFANTUL
,Cine sunt eu?”

Profesorul ofera indicii.

Exemplu:



e ,,Am fost cunoscut pentru milostenie.”

e ,Copiii ma iubesc.”

e . Sunt sarbatorit in decembrie.”
Raspuns: Sfantul Nicolae

Variante:
o Sfantul Gheorghe
o Sfanta Parascheva
o Sfantul Dimitrie
o Sfantul Ioan Botezatorul

Activitate digitala
Elevii folosesc:

e Wordwall,
e LearningApps,
o Kahoot.

NIVELUL 2 - CODUL VIRTUTILOR
,,Ce valoare transmite?”
Elevii primesc imagini sau situatii.

Exemple:

Situatie Virtute
Un sfant ajutd oamenii saraci iubire
Refuza sa renunte la credinta curaj
Se roaga pentru ceilalti credinta
Nu se lauda cu faptele sale smerenie

Provocare bonus
Emoji Challenge &
Asociaza emoji-ul:

e N iubire

« © curg

o A credinta

e L smerenie

NIVELUL 3-STUDIU DE CAZ

»1Tu ce ai face?”

Situatia:

Un elev este ironizat deoarece merge la biserica si refuza anumite comportamente toxice din
grup.



Cerinte:
1. Ce sfant ar putea fi un model pentru el?
2. Ce virtute 1l poate ajuta?
3. Cum ar reactiona majoritatea adolescentilor?
4. Cum ai reactiona tu?

NIVELUL 4 - CAMERA DECIZIILOR
»Alege drumul”
Elevii trebuie sa ia decizii morale.
Exemplul 1
Prietenii tai distribuie online un videoclip umilitor despre un coleg.
Alegi:
e @) participi pentru a nu fi exclus
e b)ignori

e c) opresti distribuirea si ajuti colegul

Discutie:
o Care alegere reflectd valorile crestine?
o Ce sfant ar sustine aceasta alegere?

NIVELUL 5 - MARTURISITORII DE AZI
»Eroii nevazuti”
Elevii descopera cd sfintenia poate exista si astazi.

Activitate:

Fiecare elev identifica:
e 0 persoana reala;
e un profesor;
e un parinte;
e unvoluntar;

e uncoleg;
care manifesta:

e iubire,

e Curaj,

e credintd,

e bunatate.

Activitate creativa

winstagram-ul unui sfant”

Elevii creeazd in Canva sau pe hartie:
e profilul unui sfant;
e ,,postdri” inspirate din viata lui,
e hashtag-uri morale.



Exemple:
 #CurajinCredinta
e #FiiLumina
o #BundtateaConteaza
o #CredintaVie

Moment special
»Mesaj din partea unui sfant”
Elevii aleg un sfant si scriu:

,,Ce sfat mi-ar da acest sfant pentru viata mea de adolescent?”

Activitate de reflectie
»Sfintenia in pasi mici”
Elevii completeaza:

,,Pot fi mai bun atunci cand...” sau ,,In aceasta saptamana vreau sa...”

Evaluare interactiva

Metode:
o Escape room digital;
o Kahoot;
e Quiz moral;

o reflectie personala;
o produse creative;
e dezbatere.

Autoevaluare

Tntrebare Da

Partial

Nu

Pot identifica valorile unui sfant

Pot aplica virtutile in viata mea

Pot lua decizii morale corecte

Inteleg ce inseamna marturisirea credintei

Tema pentru acasa
»Provocarea bunatatii”
Timp de 3 zile:
o fa o faptd buna anonima;
e noteaza ce ai simtit;
o reflecteaza:
,,Cum ma apropie binele de Dumnezeu?”

Platforme digitale recomandate
Platforma Utilizare
Canva profilul sfantului




Platforma Utilizare
Wordwall jocuri interactive
Kahoot  quiz

Padlet reflectii colaborative
Genially escape room digital

Finalul RED-ului

Profesorul inmaneaza simbolic:

»Diploma Purtatorului de Lumina”

Elevii completeaza:

,, Virtutea pe care vreau sa o duc mai departe este



